
 

CATALOGUE 
       
 

NOUVEAUTÉS 2023 
 

Introduction 

La Ludothèque est accessible aux personnes aveugles et malvoyantes, à leur 
entourage et aux professionnels qui sont amenés  utiliser le jeu dans leurs 
activités en faveur des personnes handicapées visuelles. 
 
Le prêt de jeux et l'inscription sont gratuits. L'envoi des jeux se fait via colis 
postal. Vous pouvez emprunter jusqu'à trois jeux pour une durée d'un mois, 
prolongeable deux fois. 
 

Dans ce catalogue, vous retrouverez tous les jeux disponibles à la 
ludothèque de la Ligue Braille. Ils sont classés par catégorie. 
Nous distinguons les jeux pour tous, pour malvoyants et pour braillistes. 
 

 Pour tous : accessibles à la fois pour les malvoyants et personnes 
aveugles, grâce à des agrandissements, des contrastes, des textures et 
parfois associés à des repères en braille. 

 

 Pour malvoyants : accessibles uniquement aux personnes 
malvoyantes grâce à des agrandissements ou des contrastes. 

 

 Pour braillistes : il est nécessaire que la personne connaisse le braille. 
 

Heures d'ouverture 
Du lundi au vendredi : de 8h30 à 12h et de 13h à 16h30 

Le mercredi : de 13h à 16h30 
 

Ou par téléphone ou par mail 
02 533 32 40 ou bib@braille.be 

 

 

Ludothèque de la Ligue Braille 
Rue d'Angleterre 57 
1060 Bruxelles 

    
 Avec l'aide de la Commission communautaire française

mailto:bib@braille.be


 

TAKAYAMA 

301 – Jeu de construction 
 

 
 

 
Description du jeu   Vers les sommets ! Takayama est un jeu 

d'équilibre sans nombre limite de joueurs. Le 
but est de construire les plus grandes 
montagnes : empiler les différentes pièces de 
bois, les mesurer et faire la somme de ces 
mesures pour atteindre le sommet. 

 
Adaptation   Les symboles sur les pièces sont en relief. Le 

mètre pliant est remplacé par un mètre ruban 
avec repères tactiles et chiffres en braille. 

 
Public    De 1 à 10 joueurs à partir de 4 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 30 minutes 
 
Éditeur     Dustlab 
 
Code-barre   M23001 



 

AWIMBAWE 

406 – Jeu de stratégie 
 

 
 

Description du jeu   Le lion est mort... qui, de la panthère noire ou 
du tigre blanc va lui succéder? Pour gagner la 
couronne, ces 2 prétendants vont devoir 
s'appuyer sur les talents des animaux de la 
savane tout en évitant d'être débordés par les 
hyènes. 

 
Adaptation   Les cartes possèdent des repères tactiles. 
 
Public    Pour 2 joueurs à partir de 8 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 20 minutes 
 
Éditeur     Explor8 
 
Code-barre   M23002 



 

JEU DE GO 

406 – Jeu de stratégie 
 

 
 

Description du jeu   Le Go est un jeu asiatique ancestral de plus de 
4000 ans qui servait à la stimulation 
intellectuelle des dirigeants et généraux afin de 
développer des stratégies de guerre. Le jeu 
consiste à placer des pierres sur un plateau 
appelé Goban pour créer des territoires et 
capturer les pièces de son adversaire. 

 
Adaptation   Les pièces peuvent être encastrées dans le 

plateau de jeu 
 
Public    Pour 2 joueurs à partir de 10 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Ligue Braille 
 
Code-barre   M23003 
 

NE PEUT ÊTRE EMPRUNTÉ 



 

MOW ACCESS 

407 – Jeu de hasard 
 

 
 

Description du jeu   Les fermiers rassemblent les vaches en 
troupeaux pour les rentrer à l'étable. 
Malheureusement, certaines vaches sont 
infestées de mouches. Chaque fermier essaie 
alors de les éviter... 

 
Adaptation   Les chiffres sont en reliefs et en braille. La 

forme des tuiles est ergonomique et les 
couleurs choisies sont fort contrastées. 

 
Public    De 2 à 5 joueurs à partir de 7 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 15 minutes 
 
Éditeur     Accessijeux 
 
Code-barre   M23004 



 

PROFILER 

414 – Jeu d’animation 
 

 
 

Description du jeu   Jouez dans la même équipe pour essayer de 
retrouver ensemble le bon personnage. Parmi 
les 6 suspects, lequel correspond le mieux aux 
deux phrases en jeu ? Éliminez-les un par un 
jusqu'au duel final. 

 
Adaptation   Jeu non-adapté destiné à l’animation de groupe 

par un animateur. 
 
Public    De 3 à 8 joueurs à partir de 12 ans  
    Nécessite une personne voyante. 
 
Durée d'une partie 30 minutes 
 
Éditeur     Cocktail Games 
 
Code-barre   M23005 



 

UNE PATATE À VÉLO 

414 – Jeu d’animation 
 

 
 

Description du jeu   Un brocoli qui compte jusqu’à dix, est-ce que ça 
se peut ? Une petite culotte qui saute à la corde 
? Un cornichon qui joue au hockey ? Mais non ! 
Ça ne se peut pas ! Mais chatouiller son bébé, 
ça… Décidez si les combinaisons se peuvent 
ou pas en essayant d'avoir tous la même 
réponse pour avancer sur la piste. 

 
Adaptation   Jeu non-adapté destiné à l’animation de groupe 

par un animateur. 
 
Public    De 2 à 4 joueurs à partir de 3 ans  
    Nécessite une personne voyante. 
 
Durée d'une partie 20 minutes 
 
Éditeur     Randolph 
 
Code-barre   M23006 



 

BOOKINOU : LA CONTEUSE DE LIVRES 

410 – Jeu de langue 
 

 
 

Description du jeu   Quand vous racontez une histoire à un enfant, 
vous déchiffrez le livre en termes d'associations 
d'idées, de lettres et prononciation. Et si cette 
lecture accompagnée, il pouvait la pratiquer en 
toute autonomie, tout le temps, avec n’importe 
quel livre et n’importe quelle fréquence ? 

 
Adaptation   Console de jeu parlante. 
 
Public    Pour 1 joueur à partir de 2 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     PIMELY SAS 
 
Code-barre   M23007 
 
UNE CAUTION DE 20€ SERA DEMANDÉE 



 

UNLOCK ! 7 : EPIC ADVENTURES 

414 – Jeu d’animation 
 

 
 

Description du jeu   Un jeu de cartes coopératif inspiré des escape 
rooms. Les escape rooms sont des salles dont 
vous devez vous échapper en moins de 60 
minutes. Avec Unlock!, vivez ces expériences 
chez vous, autour d'une table. 

 
Adaptation   Jeu non-adapté destiné à l’animation de groupe 

par un animateur. 
 
Public    De 1 à 6 joueurs à partir de 10 ans  
    Nécessite une personne voyante. 
 
Durée d'une partie 60 minutes 
 
Éditeur     Space Cowboys 
 
Code-barre   M23008 



 

PROJECT L 

411 – Jeu d’énigme 
 

 
 

Description du jeu   Vous débutez la partie avec 2 pièces. En les 
assemblant afin de terminer des puzzles, vous 
obtiendrez des points de victoire et de 
nouvelles pièces qui vous aideront à terminer 
d'autres puzzles et accéder ainsi à toujours 
plus de récompenses. 

 
Adaptation   Les différentes pièces peuvent reconnues au 

toucher et possèdent des repères tactiles. Les 
cartes sont en relief pour que les pièces 
puissent s'encastrer. 

 
Public    De 1 à 4 joueurs à partir de 8 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 30 minutes 
 
Éditeur     Boardcubator 
 
Code-barre   M23009 



 

RICOCHET 

410 – Jeu de langue 
 

 
 

Description du jeu   Ricochet est un jeu solo ou coopératif de 
déduction et d'association d'idées. Plongez 
dans une aventure loufoque de 30 énigmes à 
résoudre en ricochant avec les mots. 

 
Adaptation   Le plateau et les cartes sont transcrits en braille 

et en grands caractères. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 14 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Flip Flap Éditions 
 
Code-barre   M23010 



 

SHEEP HOP ! 

407 – Jeu de hasard 
 

 
 

Description du jeu   La journée se termine, les moutons ont hâte de 
retrouver leur enclos si douillet. Mais attention ! 
Deux loups patrouillent sur le chemin de la 
bergerie dans l’espoir d’attraper les brebis 
égarées… Serez-vous assez malins pour 
ramener le troupeau à bon port ?  

 
Adaptation   Les différentes pièces peuvent reconnues au 

toucher et possèdent des repères tactiles. Les 
cases du plateau de jeu sont délimitées par du 
relief. 

 
Public    De 1 à 4 joueurs à partir de 5 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 15 minutes 
 
Éditeur     Space Cow 
 
Code-barre   M23011 



 

BATTLE FRIES 

407 – Jeu de hasard 
 

 
 

Description du jeu   Dans Battle Fries, vous allez devoir tremper vos 
frites dans des sauces et essayer d’en manger 
le plus possible. Mayo, Ketchup ou sauce 
spéciale, à vous de choisir, mais soyez le seul à 
tremper votre frite dans une sauce! Celui qui 
aura mangé les meilleures frites gagnera la 
partie. 

 
Adaptation   Les cartes possèdent des repères tactiles. 
 
Public    De 3 à 6 joueurs à partir de 8 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 10 minutes 
 
Éditeur     BYR Games 
 
Code-barre   M23012 



 

ZIK 

414 – Jeu d’animation 
 

 
 

Description du jeu   En solo ou en équipe, faites deviner des 
morceaux de musique en les fredonnant selon 
des sons imposés ! 

 
Adaptation   Jeu non-adapté destiné à l’animation de groupe 

par un animateur. 
 
Public    Dès 3 joueurs à partir de 10 ans  
    Nécessite une personne voyante. 
 
Durée d'une partie 20 minutes 
 
Éditeur     Flip Flap Éditions 
 
Code-barre   M23013 



 

ZÉRO À 100 

414 – Jeu d’animation 
 

 
 

Description du jeu   Un jeu vaguement intelligent ! Vise la cible ! 
Trouve la question dont la réponse s'en 
rapproche le plus. 

 
Adaptation   Jeu non-adapté destiné à l’animation de groupe 

par un animateur. 
 
Public    De 2 à 12 joueurs à partir de 12 ans  
    Nécessite une personne voyante. 
 
Durée d'une partie 15 minutes 
 
Éditeur     Scorpion Masqué 
 
Code-barre   M23014 



 

LES ANIMAUX DE LA FERME ET LEURS CRIS 

101 – Jeu sensoriel sonore 
 

 
 

Description du jeu   Faites découvrir à votre enfant les cris de ces 3 
animaux de la ferme : le cheval, la vache et le 
cochon. 

 
Adaptation   Les animaux sont reconnaissables au toucher. 
 
Public    Pour 1 joueur à partir de 1 an 
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Theo Klein 
 
Code-barre   M23015 



 

DES CHIFFRES ET DES LETTRES ÉLECTRONIQUE 

410 – Jeu de langue 
 

 
 

Description du jeu   Un ordinateur pour jouer aux 2 jeux de 
l'émission DES CHIFFRES ET DES LETTRES 
où vous voulez et quand vous voulez. 
Choisissez parmi 3 modes de jeu: jeu de 
chiffres, jeu de lettres ou des chiffres et des 
lettres. C'est tout simple. L'ordinateur indique 
automatiquement toutes les opérations à 
effectuer, limite le temps de réflexion et attribue 
les scores. 

 
Adaptation   Console de jeu parlante. 
 
Public    De 1 à 2 joueurs à partir de 8 ans  
    Pour malvoyants 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     JEUX NATHAN S.A. 
 
Code-barre   M23016 



 

TYCOON 

403 – Jeu de circuit 
 

 
 

Description du jeu   Avec ce jeu captivant, tu fais un peu partie des 
puissants de ce monde. Tu voyages à travers 
les continents et achètes des biens immobiliers. 
Qui est le plus puissant à Rio de Janeiro? Qui 
règne sur Hong Kong? Si tu es plus habile que 
tes concurrents pour acheter tes billets d'avion, 
tu réussiras à te rendre dans toutes les 
capitales avant eux et ton compte en banque 
sera bien garni. 

 
Adaptation   Le plateau est en relief. Les textes sont 

transcrits en braille et en grands caractères. 
 
Public    De 2 à 4 joueurs à partir de 7 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 90 minutes 
 
Éditeur     Jumbo 
 
Code-barre   M23017 



 

PAR ICI LE POISSON ! 

407 – Jeu de hasard 
 

 
 

Description du jeu   La vie est très animée en Terre Adélie. Papa et 
Maman ont des petits, et les bébés pingouins 
ont très faim. Papa et maman doivent sans 
cesse aller attraper des poissons dans la mer. 
Mais ils doivent se méfier des phoques-
léopards et des orques : quand ceux-ci 
surgissent, il ne faut pas que les bébés 
pingouins restent seuls au nid. 

 
Adaptation   Les pingouins peuvent être reconnus au 

toucher. Les cartes et les nids possèdent des 
repères tactiles. 

 
Public    De 2 à 4 joueurs à partir de 5 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 15 minutes 
 
Éditeur     Beleduc 
 
Code-barre   M23018 



 

LES ENFANTS DU MONDE 

414 – Jeu d’animation 
 

 
 

Description du jeu   Le passionnant voyage autour du monde. Six 
enfants originaires de différentes régions 
partent à la découverte du monde. Qu'ils 
viennent d'Europe, d'Asie, d'Afrique ou 
d'Amérique, ils se réjouissent de voir comment 
vivent les autres enfants de la Terre. 

 
Adaptation   Jeu non-adapté destiné à l’animation de groupe 

par un animateur. 
 
Public    De 2 à 6 joueurs à partir de 5 ans  
    Nécessite une personne voyante. 
 
Durée d'une partie 20 minutes 
 
Éditeur     Beleduc 
 
Code-barre   M23019 



 

FANTACOLOR : PEG ART 

302 – Jeu d’agencement 
 

 
 

Description du jeu   En insérant les plots à l'intérieur de la tablette, 
les enfants pourront librement exprimer leur 
créativité. 

 
Adaptation   Les plots s’encastrent dans la tablette. 
 
Public    Pour 1 joueur à partir de 4 ans  
    Pour malvoyants 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Quercetti 
 
Code-barre   M23020 



 

DORA L’EXPLORATRICE : 3 LIVRES MUSICAUX 

410 – Jeu de langue 
 

 
 

Description du jeu   Apprendre en s'amusant ! Entre dans le monde 
magique de Dora et ses amis. Découvre trois 
histoires amusantes grâce à un nouveau 
concept de module sonore interchangeable. 
Alors, n'attends plus, let's go vers l'aventure. 

 
Adaptation   Jeu non-adapté. Nécessite l’accompagnement 

d’une personne voyante. 
 
Public    Pour 1 joueur à partir de 18 mois  
    Pour malvoyants 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Nickelodeon 
 
Code-barre   M23021 



 

MODO TOUPIE CLOWN 

101 – Jeu sensoriel sonore  
 

 
 

Description du jeu   Ce jouet est étudié pour développer l'habilité 
manuelle, la coordination des mouvements et la 
fantaisie de l'enfant. Cette sympathique toupie 
clown bascule joyeusement tout en diffusant 
des mélodies rythmées et des jeux de lumière. 

 
Adaptation   Les différentes pièces du jeu peuvent être 

reconnues au toucher. 
 
Public    Pour 1 joueur à partir de 6 mois  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Chicco 
 
Code-barre   M23022 



 

LEGO SYSTEM FREESTYLE : BARIL ROUGE 

301 – Jeu de construction 
 

 
 

Description du jeu   Avec ce grand baril rouge pour ranger les 
différentes pièces, tes idées prendront forme 
très facilement. 

 
Adaptation   Pièces de construction de tailles et de couleurs 

diverses. Les briques s'emboitent entre elles. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 3 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Lego Group 
 
Code-barre   M23023 



 

KIT CONSTRUCTION C13 : TRACTEUR 

301 – Jeu de construction 
 

 
 

Description du jeu   Vous avez libre champ pour faire jouer votre 
imagination et créativité. Puisez dans la 
multitude de pièces détachées que vous avez à 
votre disposition, observez votre environnement 
et tentez de reproduire les engins techniques 
que vous rencontrez. 

 
Adaptation   Les pièces sont en 3D et peuvent être 

différenciées au toucher. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 8 ans  
    Pour malvoyants 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     VEB Spielwaren-Mechanik Plaffschwende 
 
Code-barre   M23024 



 

PIANO LUMIÈRE 

101 – Jeu sensoriel sonore 
 

 

 
 
 

Description du jeu   Les lumières t'apprennent à jouer ! Appuie et 
écoute une des 8 mélodies incluant de jolies 
mélodies de Disney. Et maintenant, à toi de 
composer une mélodie... 

 
Adaptation   Jeu sonore, peut être joué sans les indications 

des lumières. 
 
Public    Pour 1 joueur à partir de 18 mois  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Mattel 
 
Code-barre   M23025 



 

DOMINOS CASCADES 

404 – Jeu d’adresse 
 

 
 
 

Description du jeu   Créez vos propres cascades de dominos. 
Montez un parcours continu ou plusieurs 
parcours. Amusez-vous pendant des heures… 
Faites travailler votre imagination, et inventez 
des centaines de parcours différents. 

 
Adaptation   Les dominos sont multicolores.  
 
Public    De 1 à 2 joueurs à partir de 5 ans  
    Pour malvoyants 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Faiplast 
 
Code-barre   M23027 



 

LA COURSE AU MIEL : WINNIE L’OURSON 

403 – Jeu de circuit 
 

 
 
 

Description du jeu   Winnie a organisé une course avec ses amis 
Porcinet, Tigrou et Bourriquet. Qui arrivera le 
premier à l'arbre à miel ? Qui rapportera le 
premier un pot de miel ? Pour gagner, c'est 
simple, il suffit de suivre le chemin des 
abeilles… 

 
Adaptation   Les chemins sont séparés par des tracés en 

relief. Le dé est également en relief. D'autres 
pièces du jeu sont reconnaissables au toucher. 

 
Public    De 1 à 4 joueurs à partir de 3 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 15 minutes 
 
Éditeur     Tilsit Editions 
 
Code-barre   M23028 



 

SHAPED DOMINO 

401 – Jeu d’association 
 

 

 
 
 

Description du jeu   En associant les motifs géométriques en relief 
(et non pas les points comme dans un jeu de 
dominos classique), placez un maximum de 
pièces les unes contre les autres. 

 
Adaptation   Les dominos en bois sont équipés de motifs en 

reliefs. 
 
Public    Pour 2 joueurs à partir de 2 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     EDDU Toy 
 
Code-barre   M23029 



 

GRINGO : KIT DE CONSTRUCTION 

301 – Jeu de construction 
 

 
 

Description du jeu   Ce jeu de construction convient également aux 
enfants aveugles, il augmente l'imagination et 
développe l'orientation spatiale. La 
configuration des particules incite l'enfant à 
penser logiquement. 

 
Adaptation   Le jeu ne nécessite pas d'adaptations 

supplémentaires. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 3 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Noris Wood 
 
Code-barre   M23030 



 

MANDALA MOSAIC MAGNÉTIQUE 

302 – Jeu d’agencement 
 

 
 

Description du jeu   Jeu magnétique pour réaliser des mosaïques et 
des dessins mandalas. Chaque mandala est 
composé de divers types de formes 
géométriques et magnétiques de différents 
couleurs. 

 
Adaptation   Les formes géométriques peuvent être 

différenciées au toucher. Les pièces sont 
aimantées. 

 
Public    Dès 1 joueur à partir de 8 ans  
    Pour malvoyants 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Quercetti 
 
Code-barre   M23031 



 

FORMES ET CONTOURS 

103 – Jeu sensoriel tactile 
 

 
 

Description du jeu   Une grande cachette et plus de 30 formes à 
reconnaître pour exercer son toucher et 
mémoriser les contours. Avec trois jeux 
différents pour s'amuser entre amis ou même 
tout seul. 

 
Adaptation   Les formes sont reconnaissables au toucher. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 7 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Dujardin 
 
Code-barre   M23033 



 

CRANIUM 

414 – Jeu d’animation 
 

 
Description du jeu   Le Cranium est un jeu de société familiale qui 

comprend quatre catégories de jeu. Il fait appel 
à la créativité et à la culture générale. À tour de 
rôle, chaque équipe doit réussir une épreuve 
correspondant à la couleur de la case sur 
laquelle se trouve son pion: secouer ses 
méninges, mimer et fredonner, dessiner et 
sculpter, et jouer avec les mots... le jeu de tous 
les délires ! 

 
Adaptation Jeu non-adapté destiné à l’animation de groupe 

par un animateur. 
 
Public    De 4 à 8 joueurs à partir de 12 ans  
    Nécessite une personne voyante. 
 
Durée d'une partie 60 minutes 
 
Éditeur     Cranium Inc. 
 
Code-barre   M23034 



 

CRIC CRAC CROC : PAR L’ODEUR ALLÉCHÉS… 

104 – Jeu sensoriel olfactif 
 

 
 

Description du jeu   Six animaux doivent constituer leurs réserves 
d'aliments avant l'hiver… Deux règles sont 
proposées: La première à partir de 3 ans est un 
jeu d'observation. La seconde, destinée aux 
joueurs un peu plus âgés, met en jeu la 
reconnaissance olfactive. Qui aidera le mieux 
ces animaux à ne pas dépérir? 

 
Adaptation   Le plateau possède des repères tactiles. La 

transcription en braille a été collée sur les 
capsules de senteurs. 

 
Public    De 2 à 4 joueurs à partir de 3 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 20 minutes 
 
Éditeur     Sentosphère 
 
Code-barre   M23036 



 

KIT CONSTRUCTION C01 : PÈSE-LETTRE 

301 – Jeu de construction 
 

 
 

Description du jeu   De multiples pièces métalliques à assembler 
avec vis pour la construction de modèles 
incluant une balance, une table, un fauteuil, un 
diable, une brouette, une échelle double, une 
horloge et un pèse-lettre. Relevez le défi ! 

 
Adaptation   Les pièces sont en 3D et peuvent être 

différenciées au toucher. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 8 ans  
    Pour malvoyants 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Eitech GmbH 
 
Code-barre   M23038 



 

KIT CONSTRUCTION C02 : HÉLICOPTÈRE 

301 – Jeu de construction 
 

 
 

Description du jeu   De multiples pièces métalliques à assembler 
avec vis pour la construction de modèles 
incluant des transmissions simples par 
courroies ou par engrenages tels que moulin à 
vent, hélicoptère, régulateur centrifuge mais 
aussi gymnaste et écran radar. Relevez le défi ! 

 
Adaptation   Les pièces sont en 3D et peuvent être 

différenciées au toucher. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 8 ans  
    Pour malvoyants 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Eitech GmbH 
 
Code-barre   M23039 



 

TRIVIAL PURSUIT (ÉDITION KIDS) 

414 – Jeu d’animation 
 

 
 

Description du jeu   Le but est d'être le premier à remplir son 
camembert en répondant correctement aux 6 
catégories de questions et en obtenant les 
triangles correspondants. 

 
Adaptation   Jeu non-adapté destiné à l’animation de groupe 

par un animateur. 
 
Public    De 2 à 6 joueurs à partir de 8 ans  
    Nécessite une personne voyante. 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Hasbro 
 
Code-barre   M23040 



 

DIX DE CHUTE (NOUVEAU) 

406 – Jeu de stratégie 
 

 
 

Description du jeu   Pour gagner, il faut faire tomber, dans l'ordre 
numérique, tous ses jetons dans les roues 
dentées de l'engrenage. Attention ! Les roues 
sont orientées différemment d'un côté de l'unité 
de jeu à l'autre; par conséquent, quand tu 
tournes une roue, il se peut que tu aides 
involontairement ton adversaire ! Un jeu de 
stratégie passionnant. 

 
Adaptation   Les numéros des jetons sont avec un léger 

relief. 
 
Public    Pour 2 joueurs à partir de 7 ans  
    Pour malvoyants 
 
Durée d'une partie 15 minutes 
 
Éditeur     Hasbro 
 
Code-barre   M23041 



 

FORMES ET COULEURS 

107 – Jeu de manipulation 
 

 
 

Description du jeu   Un jeu qui apprend à reconnaître les formes 
géométriques et les couleurs. Avec les 8 cartes 
de jeu préformées et les formes aux couleurs 
vives, vous pouvez jouer de 3 manières 
différentes. Le jeu libre avec les formes en 
mousse permet à votre enfant de donner libre 
cours à sa créativité. 

 
Adaptation   Les formes sont de couleurs contrastées et 

différentes. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 4 ans  
    Pour malvoyants 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Clementoni 
 
Code-barre   M23042 



 

COCCINELLE LUMINEUSE ET MUSICALE 

101 – Jeu sensoriel sonore 
 

 
 

Description du jeu   Simple d’utilisation, attachez la coccinelle au lit 
ou au parc de l'enfant. Elle joue 12 mélodies 
quand l'enfant appuie sur un bouton, les 
boutons s'illuminent. La musique s'arrête 
automatiquement. 

 
Adaptation   Les 5 boutons lumineux aux couleurs vives au 

dos de la coccinelle ont des repères tactiles. 
 
Public    De 2 à 5 joueurs à partir de 7 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 15 minutes 
 
Éditeur     Red Box 
 
Code-barre   M23043 



 

SCRABBLE JUNIOR 

410 – Jeu de langue 
 

 
 

Description du jeu   Un formidable outil d’aide à l’apprentissage de 
la lecture, se familiariser avec l'alphabet, et à la 
composition de mots, apprendre de nouveaux 
mots et leur orthographe. 

 
Adaptation   Les lettres ainsi que leurs valeurs sont en 

braille. 
 
Public    De 2 à 4 joueurs à partir de 5 ans  
    Pour braillistes 
 
Durée d'une partie 20 minutes 
 
Éditeur     Mattel 
 
Code-barre   M23044 



 

OPÉRATION ZIGOULOUS 

414 – Jeu d’animation 
 

 
 
 
 

Description du jeu   L'objectif est d'arriver, tous ensemble, en 
s'entraidant à convaincre les extraterrestres, 
d'aménager avec nous un planète où tous, 
vieux, enfants, adultes peuvent vivre ensemble 
dans une bonne entente. 

 
Adaptation   Jeu non-adapté destiné à l’animation de groupe 

par un animateur. 
 
Public    De 2 à 8 joueurs à partir de 8 ans  
    Nécessite une personne voyante. 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Courants d’âges 
 
Code-barre   M23045 



 

LE PETIT BAC 

414 – Jeu d’animation 
 

 

 
 
 

Description du jeu   Choisissez une carte, faites rouler les dés et 
c'est parti ! À vous de trouver au plus vite un 
nom pour chaque lettre. Plus votre nom sera 
original, plus vous aurez de chance de marquer 
des points. 

 
Adaptation   Jeu non-adapté destiné à l’animation de groupe 

par un animateur. 
 
Public    Dès 2 joueurs à partir de 8 ans  
    Nécessite une personne voyante. 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     MB France 
 
Code-barre   M23046 



 

MEMO GAMES : DISNEY PRINCESSES 

407 – Jeu de hasard 
 

 
 

Description du jeu   5 jeux amusants et originaux de mémoire en 
compagnies de merveilleuses princesses 
Disney. Un parcours avec 3 différents niveaux 
de difficulté. Pour améliorer progressivement 
les aptitudes d'observation, d'association et de 
mémoire… 

 
Adaptation   Le jeu n'est pas adapté. Nécessite la 

reconnaissance des images. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 4 ans  
    Pour malvoyants 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Clementoni 
 
Code-barre   M23047 



 

VOCABULON JUNIOR 

410 – Jeu de langue 
 

 
 

Description du jeu   Un jeu pour découvrir et apprendre pleins de 
mots tout en s'amusant autour d'un plateau. 
Découvrez le sens et l'orthographe de 1000 
mots courants de la langue française. À travers 
des itinéraires très colorés et surprenants, les 
joueurs partent à la conquête des lettres et… 
que le meilleur gagne ! 

 
Adaptation   Une partie des cartes sont réécrites en braille et 

en grands caractères. 
 
Public    De 2 à 4 joueurs à partir de 7 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 20 minutes 
 
Éditeur     Megableu 
 
Code-barre   M23048 



 

VOCABULON FAMILLE 

410 – Jeu de langue 
 

 
 

Description du jeu   Jeu familial pour découvrir 5200 mots et leur 
définition, répartis en 2 niveaux : 2600 mots 
pour les enfants et 2600 mots pour les adultes. 
Un jeu pour enrichir son vocabulaire et passer 
de bons moments! 

 
Adaptation   Une partie des cartes sont réécrites en braille et 

en grands caractères. 
 
Public    De 2 à 4 joueurs à partir de 10 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 20 minutes 
 
Éditeur     Megableu 
 
Code-barre   M23049 



 

TRIOMINOS MY FIRST 

401 – Jeu d’association 
 

 
 

Description du jeu   Observez, placez… et c'est gagné ! Tout en 
jouant, les plus jeunes apprendront à 
reconnaître les couleurs et les chiffres. Le 
gagnant est celui qui le premier posera toutes 
ses cartes et remportera le plus de fiches. Un 
jeu de réflexion et d'observation. 

 
Adaptation   Les cartes triangulaires sont adaptées avec des 

points en reliefs. 
 
Public    De 1 à 4 joueurs à partir de 4 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 20 minutes 
 
Éditeur     Goliath 
 
Code-barre   M23050 



 

PONEY CLUB 

403 – Jeu de circuit 
 

 
 

Description du jeu   Le poney club de la plage organise une grande 
course d'obstacles ! Dès le début, un choix 
difficile : Faut-il avancer au pas, au trot ou au 
galop ? Poney club est un jeu plein de suspens 
et de rebondissements ! 

 
Adaptation   Le plateau est aimanté et mis en relief. 
 
Public    De 2 à 4 joueurs à partir de 7 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 30 minutes 
 
Éditeur     Tilsit 
 
Code-barre   M23053 



 

BLOCS DE MAISON POUR ENFANTS 

301 – Jeu de construction 
 

 
 

Description du jeu   Chaque enfant peut, avec ces blocs, imaginer 
et construire sa propre maison. Bon 
amusement ! 

 
Adaptation   Les blocs de différents formats et de couleurs 

vives se superposent facilement les uns sur les 
autres. 

 
Public    Dès 1 joueur à partir de 2 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     / 
 
Code-barre   M23054 



 

MEMO TACTILE DES SURFACES 

407 – Jeu de hasard 
 

 

 
 
 

Description du jeu   Plonge ta main dans le sac pour retrouver le 
plus de paires, de cylindres ayant la même 
surface. 

 
Adaptation   Les paires des cylindres en bois sont 

reconnaissables au toucher. 
 
Public    De 2 à 4 joueurs à partir de 3 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 15 minutes 
 
Éditeur     Gollnest & Kiesel KG 
 
Code-barre   M23055 



 

TWISTER 

405 – Jeu sportif 
 

 
 

Description du jeu   Ajoutez une touche de fun à n'importe quelle 
fête ou soirée familiale… Voyez ce qui se passe 
quand les joueurs essaient de garder leurs 
mains ou leurs pieds sur un cercle du tapis, 
comme la roulette l'indique ! 

 
Adaptation   Les cercles sur la roulette et le tapis sont 

reconnaissables par leurs différentes couleurs 
et/ou textures. 

 
Public    De 2 à 5 joueurs à partir de 7 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 15 minutes 
 
Éditeur     Editeur 
 
Code-barre   M23056 



 

PLAYMOBIL VOITURE DE POLICE 

202 – Jeu de mise en scène 
 

 
 
 

Description du jeu   Réalise des scénarios grâce aux différents 
éléments contenus dans les jeux Playmobil. Le 
toit de la voiture de la police est amovible. 

 
Adaptation   Les éléments peuvent être reconnus au 

toucher. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 3 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Playmobil 
 
Code-barre   M23057 



 

MISS FLEXI 

202 – Jeu de mise en scène 
 

 
 

Description du jeu   Une poupée souple, démontable et lavable,... 
aussi pour jouer dans l'eau. Elle peut être 
tordue et pliée et reste toujours souriante. Un 
amusement sans fin ! 

 
Adaptation   La poupée est en mousse. 
 
Public    Pour 1 joueur à partir de 3 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Juguetes 
 
Code-barre   M23058 



 

PIQUE PLUME 

401 – Jeu d’association 
 

 
 

Description du jeu   Le poulailler est déchaîné ! Le maire de 
Coq’ville vient d’annoncer les règles d’une 
nouvelle discipline : le plumage. Chaque poule 
ou coq doit essayer de rattraper les volatiles 
adverses pour les déplumer !!! 

 
Adaptation   Les tuiles possèdent des repères tactiles et des 

bandes antidérapantes. Les poules et coqs 
possèdent des textures différentes. 

 
Public    De 2 à 4 joueurs à partir de 4 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 20 minutes 
 
Éditeur     Gigamic 
 
Code-barre   M23060 



 

LA COURSE AUX FROMAGES 

407 – Jeu de hasard 
 

 
 

Description du jeu   Quel festin pour nos quatre petites souris ! Elles 
se promènent tranquillement sur l’énorme 
morceau de fromage et se régalent comme des 
folles. Elles montent à l’échelle et redescendent 
en glissant à travers les trous. Où atterrira 
chaque souris et combien de portions de 
fromage récupérera chacune d’elles ? 

 
Adaptation   Les souris possèdent des textures. Le nombre 

de morceaux de fromage à prendre dans les 
provisions est indiqué en braille. 

 
Public    De 2 à 4 joueurs à partir de 4 ans  
    Pour braillistes 
 
Durée d'une partie 20 minutes 
 
Éditeur     Ravensburger 
 
Code-barre   M23061 



 

COLORAMA 

401 – Jeu d’association 
 

 
 

Description du jeu   Tout en jouant, les enfants s’initient aux formes 
et aux couleurs. Ce jeu qui consiste à insérer 
dans le plan de jeu les jetons en fonction de 
leurs formes et couleurs comporte plusieurs 
variantes adaptées aux différents âges. 

 
Adaptation   Les formes s'encastrent dans le plateau de jeu 

et possèdent des textures pour différencier les 
couleurs. Le dés sont remplacés par des 
cartes. 

 
Public    De 1 à 6 joueurs à partir de 3 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Ravensburger 
 
Code-barre   M23062 



 

LABYRINTHE 

406 – Jeu de stratégie 
 

 
 

Description du jeu   Qui s’en sortira le mieux dans les méandres du 
Labyrinthe ? Il va vous falloir de l’astuce pour 
déjouer les pièges du jeu labyrinthe. Ce jeu 
convivial est très apprécié des enfants de par 
son côté ludique. En effet les couloirs peuvent 
être modifiés par les autres joueurs et peuvent 
donc vous stopper dans vos recherches. 

 
Adaptation   Les pions possèdent des repères tactiles. Les 

cartes ont des indications en braille. 
 
Public    De 1 à 4 joueurs à partir de 8 ans  
    Pour braillistes 
 
Durée d'une partie 30 minutes 
 
Éditeur     Ravensburger 
 
Code-barre   M23063 



 

TOUR TETRIS 3D 

302 – Jeu d’agencement 
 

 
 

Description du jeu   Complète une ligne de la tour Tetris ou bloque 
ton adversaire ! Si tu manipules pour la 
première fois les pièces de Tetris, tu peux aussi 
jouer seul.e. Joue avec un.e ami.e ou contre la 
machine. Le joueur qui complète le plus de 
lignes remporte la partie. 

 
Adaptation   Les pièces Tetris sont en couleurs contrastées. 

Les voyants lumineux indiquent quelle pièce 
positionner. 

 
Public    De 1 à 2 joueurs à partir de 8 ans  
    Pour malvoyants 
 
Durée d'une partie 15 minutes 
 
Éditeur     Goliath 
 
Code-barre   M23064 



 

LEGO WESTERN : FORT LEGOREDO 

301 – Jeu de construction 
 

 
 

Description du jeu   Suivez les instructions pour construire ce beau 
Fort LEGOREDO facile à monter et jouez avec 
les cowboys et leurs chevaux,... que du plaisir ! 

 
Adaptation   Pièces de construction de tailles et de couleurs 

diverses. Les briques s'emboitent entre elles. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 8 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Lego System 
 
Code-barre   M23065 



 

IL ÉTAIT UNE FOIS… 

410 – Jeu de langue 
 

 

 
 
 

Description du jeu   Le premier joueur qui parient à utiliser toutes 
ses cartes « contes » et à conclure son histoire 
avec sa carte « dénouement » gagne la partie. 

 
Adaptation   Les cartes sont réécrites en braille et en grands 

caractères. 
 
Public    De 2 à 6 joueurs à partir de 7 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 30 minutes 
 
Éditeur     Play Factory 
 
Code-barre   M23066 



 

ALIAS JUNIOR 

410 – Jeu de langue 
 

 
 

Description du jeu   Un jeu où tu dois tout dire et décrire 
autrement… Tu dois essayer de deviner au plus 
vite ce qu'il y a sur la carte de ton coéquipier. 
Pour t'aider, il te donne des indices. Mais 
attention, le sablier s'écoule. 

 
Adaptation   Les cartes illustrées sont transcrites en braille. 

Le plateau de jeu a des repères tactiles. 
 
Public    Dès 4 joueurs à partir de 5 ans  
    Pour braillistes 
 
Durée d'une partie 30 minutes 
 
Éditeur     Tactic 
 
Code-barre   M23067 



 

LEGO DUPLO : LOCOMOTIVE MOTOR 

301 – Jeu de construction 
 

 
 

Description du jeu   Avec une petite poussée vers l'avant ou vers 
l'arrière, le train se met en mouvement ! Le train 
peut être arrêté en le saisissant ou en le 
soulevant des rails. Des voies ferrées simples à 
monter, un jeu de train très amusant ! 

 
Adaptation   Les blocs sont de taille et de couleur 

différentes. Les blocs s'emboitent entre eux et 
le nombre d'encoches en relief indique la taille 
par rapport aux autres pièces. 

 
Public    Dès 1 joueur à partir de 3 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     LEGO 
 
Code-barre   M23069 
 



 

PÊCHE CANARDS ! 

404 – Jeu d’adresse 
 

 
 

Description du jeu   Les canards adorent se baigner dans l'étang. 
Mais comment les faire rentrer à la maison le 
soir... ils se ressemblent tous ! Chaque joueur 
choisit un canard dans l'étang et le retourne : si 
la forme sur son ventre correspond à la forme 
du nid dont il a la charge, il le pose sur le nid. 

 
Adaptation   Les formes sont en relief. 
 
Public    De 2 à 4 joueurs à partir de 3 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     MB Jeux 
 
Code-barre   M23071 



 

SOLITAIRE OCTOGONALE 

406 – Jeu de stratégie 
 

 
 

Description du jeu   Le joueur déplace une bille par-dessus une 
autre proche d'une case vide. Cette dernière 
est alors retirée du tablier. Le but est d'arriver à 
n'avoir à la fin qu'une seule bille sur le plateau. 

 
Adaptation   Les billes s'encastrent dans les trous du 

plateau. 
 
Public    Pour 1 joueur à partir de 8 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 15 minutes 
 
Éditeur     Smir de France 
 
Code-barre   M23072 



 

BACKGAMMON CLASSIQUE 

406 – Jeu de stratégie 
 

 
 

Description du jeu   Le premier à faire sortir ses 15 jetons du 
plateau, en passant par toutes les cases tout en 
bloquant son adversaire, a gagné. Laissez 
place à la concentration ! 

 
Adaptation   Les tuiles et les jetons possèdent des repères 

tactiles. Une aide de jeu est disponible pour 
reconnaître les différents repères tactiles 

 
Public    Pour 2 joueurs à partir de 8 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 45 minutes 
 
Éditeur     Jumbo 
 
Code-barre   M23073 



 

COFFRET DU DOCTEUR 

202 – Jeu de mise en scène 
 

 
 
 

Description du jeu   La mallette contient un thermomètre, un 
stéthoscope, mais aussi un otoscope pour 
examiner le conduit auditif, une seringue, un 
bandage et un tensiomètre. Parfait pour 
s'amuser pendant des heures ! 

 
Adaptation   Les éléments peuvent être reconnues au 

toucher. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 3 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Fisher Price 
 
Code-barre   M23074 



 

JUMBOLINO WALT DISNEY 

302 – Jeu d’agencement 
 

 
 
 

Description du jeu   Reconstituez le personnage de Mickey, lancez 
les dés et prenez la pièce qui correspond au 
chiffre donné par les dés. Celui qui a 
recomposé le plus de Mickey a gagné. 

 
Adaptation   Les pièces du puzzle sont reconnaissables et 

possèdent des points, les Mickey Mouse ne se 
différencient que par la couleur. 

 
Public    De 2 à 4 joueurs à partir de 4 ans  
    Pour malvoyants 
 
Durée d'une partie 20 minutes 
 
Éditeur     Jumbo 
 
Code-barre   M23075 



 

PUZZLE GÉANT : JUNGLE TACTILE 

302 – Jeu d’agencement 
 

 
 
 

Description du jeu   Très beau puzzle de 70x50 cm avec 8 animaux 
de la jungle à placer et à découvrir par le 
toucher. 

 
Adaptation   Les 8 pièces du puzzle avec des animaux de la 

jungle ont des textures différentes. 
 
Public    Pour 1 joueur à partir de 3 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Djeco 
 
Code-barre   M23076 



 

ATTRAXION : LE DUEL DES FORCES MAGNÉTIQUES 

406 – Jeu de stratégie 
 

 
 

Description du jeu   En jouant avec Attraxion, tu apprendras vite à 
tirer profit des forces d’attraction et de 
répulsion. Chacun des joueurs utilise en effet 
ses pions pour repousser les pions de son 
adversaire ou, au contraire, les immobiliser. Tu 
peux mettre au point ta propre stratégie, mais 
surveille bien les coups de ton adversaire ! 

 
Adaptation   Le jeu ne possède pas d'adaptations 

supplémentaires. Il peut être joué par des 
personnes malvoyantes. 

 
Public    Pour 2 joueurs à partir de 7 ans  
    Pour malvoyants 
 
Durée d'une partie 20 minutes 
 
Éditeur     Jumbo International 
 
Code-barre   M23078 



 

MIND-SHAPES : JOUET EN MOUSSE PREMIER ÂGE 

103 – Jeu sensoriel tactile 
 

 
 
 
 

Description du jeu   Ces formes vibrantes encouragent les bébés à 
regarder, toucher et écouter. Chaque forme 
facile à transporter a un bruiteur et un mélange 
de graphismes et de textures. 

 
Adaptation   Les formes sont ingénieusement simple et 

totalement différentes. 
 
Public    Pour 1 joueur à partir de 1 mois  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Manhattan Toy Europe 
 
Code-barre   M23079 



 

PUZZLE SNORKY EN BOIS 

302 – Jeu d’agencement 
 

 
 

Description du jeu   Reconstitue le puzzle, une pièce à la suite de 
l'autre… elles s'emboitent parfaitement dans un 
plateau de jeu. 

 
Adaptation   Les pièces du puzzle sont facile à manipuler 

grâce à un petit bouton rouge. 
 
Public    Pour 1 joueur à partir de 2 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Snorkels 
 
Code-barre   M23080 



 

MULA FORMES EN BOIS 

301 – Jeu de construction 
 

 
 

Description du jeu   C'est un monde de découvertes pour vos 
enfants. Ils peuvent se familiariser avec les 
formes et les couleurs. Votre enfant peut donc, 
lancer, taper ou mordre les formes sans risquer 
de les abîmer. 

 
Adaptation   Les pièces s'emboitent facilement les unes sur 

les autres. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 1 an  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     IKEA 
 
Code-barre   M23081 



 

YOUNG ARTIST MOSAÏQUE 

302 – Jeu d’agencement 
 

 
 

Description du jeu   Dispose les pièces géométriques de couleurs 
différentes dans le plateau de grille pour 
réaliser des mosaïques. Donne libre cours à ton 
imagination ! 

 
Adaptation   Le jeu ne possède pas d'adaptations 

supplémentaires. Il peut être joué par des 
personnes malvoyantes. 

 
Public    Pour 1 joueur à partir de 4 ans  
    Pour malvoyants 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Impag H.K. LTD 
 
Code-barre   M23082 



 

LES INCOLLABLES : 630 QUESTIONS-RÉPONSES 

413 – Jeu pédagogique 
 

 
 

Description du jeu   Les incollables grandissent aussi ! 630 
questions-réponses pour réviser le programme 
de l'année tout en s'amusant. Joue à tester tes 
connaissances. 

 
Adaptation   Jeu non-adapté destiné à l’animation de groupe 

par un animateur. 
 
Public    De 2 à 4 joueurs à partir de 6 ans  
    Nécessite une personne voyante. 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Play Bac 
 
Code-barre   N23085 



 

LES INCOLLABLES : 880 QUESTIONS-RÉPONSES 

413 – Jeu pédagogique 
 

 
 

Description du jeu   Les incollables grandissent aussi ! 880 
questions-réponses pour réviser le programme 
de l'année tout en s'amusant. Joue à tester tes 
connaissances. 

 
Adaptation   Jeu non-adapté destiné à l’animation de groupe 

par un animateur. 
 
Public    De 2 à 4 joueurs à partir de 7 ans  
    Nécessite une personne voyante. 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Play Bac 
 
Code-barre   N23086 



 

KUHHANDEL 

407 – Jeu de hasard 
 

 
 

Description du jeu   Qui offrira le plus pour cette belle vache de 
concours ou pour l'un des autres animaux ? 
Certaines affaires ressemblent à du 
boursicotage ! Choisissez le bon moment pour 
faire votre offre et ne vous faites pas mener en 
bateau ! 

 
Adaptation   Chaque carte a la valeur des points indiquée en 

braille. 
 
Public    De 3 à 5 joueurs à partir de 10 ans  
    Pour braillistes 
 
Durée d'une partie 15 minutes 
 
Éditeur     Ravensburger 
 
Code-barre   M23087 



 

FORMES EN MOUSSE POUR LE BAIN 

103 – Jeu sensoriel tactile 
 

 
 

Description du jeu   Les formes colorées en mousse sont douces, 
sûres, durables et non-toxiques. Mouillées, 
elles flottent et sont à coller sur les parois de la 
baignoire pour rendre l'heure de la toilette 
encore plus amusante ! 

 
Adaptation   Les formes sont reconnaissables au toucher. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 3 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Jouets Broze Fils 
 
Code-barre   M23088 



 

COFFRET FEELIE 

103 – Jeu sensoriel tactile 
 

 
 

Description du jeu   Idéal pour développer la perception tactile : jeux 
tactiles d'association et d'identification pour 
tous les niveaux d'habileté. Essayez d'organiser 
les paires assorties dans l'ordre par le toucher. 

 
Adaptation   Les tuiles possèdent toutes des repères 

tactiles. 
 
Public    De 2 à 6 joueurs à partir de 3 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Dusyma Kindergartenbedarf GmbH 
 
Code-barre   M23089 



 

PLAYMOBIL 3575 PILOTE DE GO-KART 

202 – Jeu de mise en scène 
 

 
 
 
 

Description du jeu   Réalise des scénarios grâce aux différents 
éléments contenus dans les jeux Playmobil. 

 
Adaptation   Les éléments peuvent être reconnus au 

toucher. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 4 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Playmobil 
 
Code-barre   M23090 



 

PLAYMOBIL 3581 COW-BOY 

202 – Jeu de mise en scène 
 

 
 
 

Description du jeu   Réalise des scénarios grâce aux différents 
éléments contenus dans les jeux Playmobil. 

 
Adaptation   Les éléments peuvent être reconnus au 

toucher. 
 
Public    Pour 1 joueur à partir de 4 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Playmobil 
 
Code-barre   M23092 



 

BATA-WAF : JEU DE BATAILLE 

407 – Jeu de hasard 
 

 
 
 

Description du jeu   Bata-Waf est un jeu de bataille conçu pour les 
plus petits. Le joueur ayant le plus grand chien 
gagne. Et si deux chiens ont la même taille: il y 
a Bata-Waf! Awouuuuuuu! 

 
Adaptation   La taille des chiens est mise en relief. 
 
Public    De 2 à 4 joueurs à partir de 3 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Djeco 
 
Code-barre   M23093 



 

BRIO MEC SET 2 (34410) 

301 – Jeu de construction 
 

 
 

Description du jeu   Suivez les instructions ou utilisez votre 
imagination et construisez vos propres idées. 
Brio MEC est le kit de construction parfait pour 
les enfants créatifs. 

 
Adaptation   Des pièces à assembler, possédant des trous 

et reconnaissables au toucher. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 4 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Brio Limited 
 
Code-barre   M23094 



 

BRIO MEC SET 3 (34415) 

301 – Jeu de construction 
 

 
 

Description du jeu   Suivez les instructions ou utilisez votre 
imagination et construisez vos propres idées. 
Brio MEC est le kit de construction parfait pour 
les enfants créatifs. 

 
Adaptation   Des pièces à assembler, possédant des trous 

et reconnaissables au toucher. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 4 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Brio Limited 
 
Code-barre   M23095 



 

LA FERME ÉDUCATIVE 

101 – Jeu sensoriel sonore 
 

 
 

Description du jeu   Un jouet parlant qui permet à l’enfant 
d’apprendre les noms et les cris des animaux, 
les couleurs et les chiffres de 1 à 10 grâce aux 
modes d’apprentissage. Ces fonctions 
évolutives permettent à l’enfant de s’amuser et 
de développer son langage et ses capacités de 
mémorisation grâce aux différentes activités. 

 
Adaptation   Les différents animaux sont en relief sur la 

façade de la ferme. 
 
Public    Pour 1 joueur à partir de 1 an 
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Chicco 
 
Code-barre   M23096 



 

LEGO DUPLO 2960 : BOÎTE À OUTILS 

301 – Jeu de construction 
 

 
 
 

Description du jeu   Regardez attentivement les illustrations afin de 
reproduire à l'identique... ou créer un nouvel 
élément. 

 
Adaptation   Pièces de construction de tailles et de couleurs 

diverses, reconnaissables au toucher. Peut être 
joué sans respecter les modèles proposés. 

 
Public    Dès 1 joueur à partir de 3 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     LEGO Group 
 
Code-barre   M23097 



 

JOUET À TIRER 

202 – Jeu de mise en scène 
 

 

 
 

Description du jeu   Avec de nombreuses façons de jouer, regardez 
votre bébé rire et jouer tout en développant sa 
motricité avec ce jouet à tirer pour bébé. 

 
Adaptation   Les 4 animaux s'empilent facilement. L'embout 

de la corde est bien large. 
 
Public    Pour 1 joueur à partir de 1 an  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     / 
 
Code-barre   M23098 



 

CHENILLE À TIRER 

202 – Jeu de mise en scène 
 

 
 

Description du jeu   La chenille pour apprendre à marcher de façon 
rigolote, elle est une chenille en bois massif et 
aux roues colorées, pour développer la 
motricité des enfants dès 12 mois. 

 
Adaptation   La chenille a des clochettes sur ses antennes, 

elle s'entend de loin… 
 
Public    Pour 1 joueur à partir de 1 an  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     / 
 
Code-barre   M23099 



 

SUPER SHOP : PANIER POLOCHON DINETTE 

202 – Jeu de mise en scène 
 

 
 

Description du jeu   Ce panier, facile à promener, sera utile pour 
aller faire vos provisions. En plus, il est rempli 
d'accessoires de dînette. Bon amusement ! 

 
Adaptation   La vaisselle est de couleurs vives, 

reconnaissable au toucher. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 2 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Ecoiffier 
 
Code-barre   M23100 



 

L’IMMEUBLE À BOULES 

403 – Jeu de circuit 
 

 
 

Description du jeu   Passe une boule par la cheminée et regarde la 
dévaler les étages de l'immeuble. Les billes 
glissent sur les rampes en bois à l'avant et à 
l'arrière de l'immeuble. 

 
Adaptation   L'immeuble est en couleurs contrastées. La 

chute des boules émet des sons. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 3 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Heros 
 
Code-barre   M23102 



 

DOMINOS GÉANTS ANIMAUX 

401 – Jeu d’association 
 

 
 

Description du jeu   En associant les formes géométriques 
(animaux) en relief, placez un maximum de 
pièces les unes contre les autres. 

 
Adaptation   Dominos en bois aux formes en relief facile à 

identifier. 
 
Public    De 2 à 6 joueurs à partir de 4 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Jegro BV 
 
Code-barre   M23103 



 

TELLY L’HORLOGE PÉDAGOGIQUE 

107 – Jeu de manipulation 
 

 
 

Description du jeu   Laissez l'horloge pédagogique Telly aider votre 
enfant à apprendre à lire l'heure analogique et 
numérique en utilisant deux modes de lecture. 
Telly est un excellent ami au coucher avec une 
veilleuse. Apprendre à lire l'heure n'a jamais été 
aussi amusant ! 

 
Adaptation   Le jeu n'est pas adapté. Il nécessite 

l'accompagnement d'une personne voyante. 
 
Public    Pour 1 joueur à partir de 3 ans  
    Pour malvoyants 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     The Learning Journey 
 
Code-barre   M23104 



 

TABLEAU D’ÉVEIL POMME 

107 – Jeu de manipulation 
 

 
 
 

Description du jeu   Tableau d'éveil proposant 5 activités. Avec 
possibilité de fixation. 

 
Adaptation   Les différents éléments du tableau sont en 

relief. 
 
Public    Pour 1 joueur à partir de 1 an  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Berchet 
 
Code-barre   M23105 



 

MON PREMIER VOLANT PARLANT 

101 – Jeu sensoriel sonore 
 

 
 

Description du jeu   Aux commandes de sa voiture, l’enfant «se 
rend» dans des lieux qui lui sont familiers et 
retrouve des mots et des phrases de la vie 
quotidienne. De nombreuses activités 
manuelles et effets sonores caractéristiques de 
la voiture à découvrir : clé de contact, 
accélérateur, frein, clignotant. 

 
Adaptation   Les différents éléments du volant sont en relief. 
 
Public    Pour 1 joueur à partir de 1 an  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Chicco 
 
Code-barre   M23106 



 

LA POMME SAVANTE 

408 – Jeu questionnaire  
 

 
 

Description du jeu   Cette pomme savante permettra aux enfants 
d'apprendre l'alphabet de manière ludique. 2 
modes de jeu: un mode ou l'enfant découvre 
les lettres en actionnant la flèche et tournant les 
2 pages, les lettre s'affichent sur l'écran digital, 
un mot est associé, des sons rigolos y sont 
associés. Un mode quizz qui incitera les 
enfants à retrouver les lettres et à apprendre la 
chanson de l'alphabet. 

 
Adaptation   Le jeu n'est pas adapté. Il nécessite 

l'accompagnement d'une personne voyante. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 2 ans  
    Pour malvoyants 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Mattel 
 
Code-barre   M23107 



 

FERME LITTLE PEOPLE 

202 – Jeu de mise en scène 
 

 
 

Description du jeu   Les tout-petits peuvent imaginer toutes sortes 
d’histoires à la ferme, prendre soin de tous ses 
amis animaux. Des apprentis fermiers ! 

 
Adaptation   La ferme a de grandes ouvertures pour 

manipuler facilement les animaux. Les animaux 
sont reconnaissables au toucher. 

 
Public    Dès 1 joueur à partir de 1 an 
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Fisher Price 
 
Code-barre   M23108 



 

FRUITS MOLTOSHOP 

201 – Jeu de rôle 
 

 
 

Description du jeu   Tomates, oranges, raisins… Un ensemble très 
complet de fruits pour passer un bon moment 
tout en favorisant une alimentation saine. 

 
Adaptation   Les fruits sont identifiables au toucher. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 1 an  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Molto 
 
Code-barre   M23109 



 

GRANDES FIGURINES ANIMAUX SAUVAGES 

202 – Jeu de mise en scène 
 

 

 
 
 

Description du jeu   Les détails de chacune des 8 figurines 
animales inspirera le jeu imaginatif et la 
curiosité sur les animaux et la faune safari. 

 
Adaptation   Les animaux sont réalistes et identifiables au 

toucher. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 5 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     / 
 
Code-barre   M23110 



 

GRANDES FIGURINES ANIMAUX 

202 – Jeu de mise en scène 
 

 
 

Description du jeu   Stimule l'imagination de l'enfant qui peut 
découvrir les 5 différents animaux. 

 
Adaptation   Les animaux sont réalistes et identifiables au 

toucher. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 2 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     / 
 
Code-barre   M23111 



 

MON PREMIER TÉLÉPHONE PORTABLE 

201 – Jeu de rôle 
 

 
 
 

Description du jeu   Téléphone jouet pour enfants 1er âge. 
 
Adaptation   Un premier téléphone portable facile à manier. 
 
Public    Pour 1 joueur à partir de 1 an  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     / 
 
Code-barre   M23112 



 

SUPER BOGGLE 

410 – Jeu de langue 
 

 
 

Description du jeu   À vous de choisir de jouer avec 16 ou 25 dés, 
grâce à une grille réversible. Placez les dés sur 
lesquels figurent les lettres, mettez en marche 
votre super Boggle et secouez-le ! Faites 
fonctionner votre imagination pour trouver un 
maximum de mots en 3 minutes chrono. 

 
Adaptation   Le jeu ne possède pas d'adaptations 

supplémentaires. Il peut être joué par des 
personnes malvoyantes. 

 
Public    Dès 2 joueurs à partir de 8 ans  
    Pour malvoyants 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Parker 
 
Code-barre   M23113 



 

ANIMAUX DE FERME MAGNÉTIQUES 

202 – Jeu de mise en scène 
 

 
 

Description du jeu   Jouez avec tous ces éléments de ferme 
aimantés, créez un bel ensemble ou imaginez 
une histoire. Un jeu magnétique facile à 
emporter dans son petit coffre. 

 
Adaptation   Les animaux peuvent être reconnus au toucher. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 3 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Playsets 
 
Code-barre   M23114 



 

TAPIS D’ACTIVITÉS – FERME 

107 – Jeu de manipulation 
 

 
 

Description du jeu   Un tapis d'activités sur le thème de la ferme 
avec son soleil miroir, la porte de la ferme, les 
clochettes du mouton… pour rendre le temps 
de bébé sur le ventre encore plus amusant. 
L’utilisation des petits jouets renforcera ses 
petits muscles et sa coordination œil-main. 

 
Adaptation   Les motifs du tapis sont contrastés. Le tapis 

mesure 68 x 68 cm. 
 
Public    Pour 1 joueur à partir de 3 mois  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Fisher Price 
 
Code-barre   M23115 



 

ANIMAUX DE FERME MAGNÉTIQUES EN BOIS 

202 – Jeu de mise en scène 
 

 
 

Description du jeu   Jouez avec tous ces éléments de ferme 
aimantés, créez un bel ensemble ou imaginez 
une histoire. 

 
Adaptation   Les éléments sont colorés et reconnaissables 

par leurs formes. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 3 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     / 
 
Code-barre   M23116 



 

FIGURINES DE CHEVAUX 

202 – Jeu de mise en scène 
 

 
 
 

Description du jeu   Pour les fans de chevaux ! Les célèbres 
chevaux Schleich ont des races variées et un 
design authentique. 

 
Adaptation   Les chevaux sont très réalistes et 

reconnaissables au toucher. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 5 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     Schleich 
 
Code-barre   M23117 



 

FIGURINES ANIMAUX SAUVAGES 

202 – Jeu de mise en scène 
 

 
 

Description du jeu   Les détails de chacune des 8 figurines 
animales inspirera le jeu imaginatif et la 
curiosité sur les animaux et la faune safari. 

 
Adaptation   Les animaux sont très réalistes et 

reconnaissables au toucher. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 5 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie Indéterminée 
 
Éditeur     / 
 
Code-barre   M23118 



 

MAUDIT MOT DIT 

414 – Jeu d’animation 
 

 

 
 

Description du jeu   Osez ouvrir la boite et essayez de faire deviner 
un mot avec exactement le nombre d’indices 
imposé, pas plus et surtout pas moins ! 

 
Adaptation   Jeu non-adapté destiné à l’animation de groupe 

par un animateur. 
 
Public    De 3 à 6 joueurs à partir de 12 ans  
    Nécessite une personne voyante. 
 
Durée d'une partie 20 minutes 
 
Éditeur     Cocktail Games 
 
Code-barre   M23119 



 

ESCAPE GAME 

414 – Jeu d’animation 
 

 
 

Description du jeu   Un jeu collaboratif et ludique, savant mélange 
d'énigmes à résoudre et d'indices à trouver 
pour ouvrir le cadenas et sortir de la pièce. 

 
Adaptation   Jeu non-adapté destiné à l’animation de groupe 

par un animateur. 
 
Public    Dès 1 joueur à partir de 7 ans  
    Nécessite une personne voyante. 
 
Durée d'une partie 15 minutes 
 
Éditeur     Dujardin 
 
Code-barre   M23120 
 
NE PEUT ÊTRE EMPRUNTÉ 



 

SOUND BOX 

408 – Jeu questionnaire 
 

 
 

Description du jeu   Préparez-vous à faire du bruit ! Avez-vous déjà 
entendu le bruit que fait un monstre géant en 
attaquant deux tennismen en plain match 
pendant une tempête nocturne ? Sound Box est 
un jeu d'ambiance et coopératif complètement 
fou! Tous les bruiteurs font le bruit indiqué sur 
leur carte en même temps, tandis que l'auditeur 
tente de reconnaître les bruits qu'il a entendus ! 

 
Adaptation   Les cartes ne sont pas adaptées. Il faut une 

personne voyante pour lire les cartes et gérer le 
plateau de jeu. Les jetons numérotées 
possèdent des repères tactiles. 

 
Public    De 4 à 7 joueurs à partir de 8 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 30 minutes 
 
Éditeur     Iello 
 
Code-barre   M23121 



 

FOUR SENSES 

406 – Jeu de stratégie 
 

 

 
 
 

Description du jeu   Il faut être le premier à compléter une ligne 
droite ou diagonale de 4 pièces identiques, 4 
pièces de même hauteur ou un escalier avec 3 
pièces de hauteurs différentes. 

 
Adaptation   Une face des pions est trouée pour pouvoir 

différencier chaque face. Les pions peuvent 
être encastrés dans le plateau. 

 
Public    De 2 à 3 joueurs à partir de 8 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 20 minutes 
 
Éditeur     Helvetiq 
 
Code-barre  M23122 
 



 

OLÉ ! GUACAMOLÉ 

410 – Jeu de langue 
 

 
 
 

Description du jeu   Retournez une carte lettre, puis trouvez un mot 
qui ne contient aucune des lettres présentes 
sur la table, et en rapport avec le mot du joueur 
précédent... Et continuez ainsi en ajoutant à 
chaque fois une carte... et donc de plus en plus 
difficile ! 

 
Adaptation   Les lettres sont mises en relief et en braille. 
 
Public    De 2 à 8 joueurs à partir de 10 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 15 minutes 
 
Éditeur     Scorpion Masqué 
 
Code-barre  M23123 
 



 

LE ROI SOMMEIL 

401 – Jeu d’association 
 

 
 

Description du jeu   La famille royale se prépare à aller se coucher 
mais elle n’arrive pas à se décider sur la bonne 
tenue à porter. Chaque membre de la famille 
n’arrête pas de descendre du lit pour mettre un 
nouveau pyjama. Mais dès que le fantôme 
apparaît tout le monde file se cacher sous la 
couette. Qui se souvient du lit dans lequel se 
trouve le Roi habillé en bleu ? 

 
Adaptation   Les couleurs sont représentées par des 

symboles en relief. 
 
Public    De 2 à 5 joueurs à partir de 5 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 15 minutes 
 
Éditeur     Gigamic 
 
Code-barre   M23124 



 

YOXII 

406 – Jeu de stratégie 
 

 

 
 
 

Description du jeu   YOXII est un jeu abstrait, qui s'inspire à la fois 
des Échecs et du Go, parce qu'il nécessite la 
maîtrise des déplacements et de la pose. Pour 
gagner, vous devrez encercler le Totem avec 
vos pièces les plus fortes. 

 
Adaptation   Les symboles sur les pièces sont en relief. Le 

plateau est aimanté. 
 
Public    Pour 2 joueurs à partir de 8 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 15 minutes 
 
Éditeur     Cosmoludo 
 
Code-barre   M23125 



 

CLEFS MAGIQUES 

403 – Jeu de circuit 
 

 
 

Description du jeu   En route pour la Forêt des Clefs, à la recherche 
du trésor perdu ! Parcours la forêt et récupère 
des clefs pour ouvrir le coffre et gagner des 
cristaux. Mais attention, certaines clefs ne 
fonctionnent pas ! Auras-tu le courage de 
t'aventurer jusqu'au bout du sentier pour 
atteindre la légendaire clef dorée ? 

 
Adaptation   Les couleurs sont représentées par des 

textures. 
 
Public    De 2 à 4 joueurs à partir de 5 ans  
    Pour tous 
 
Durée d'une partie 15 minutes 
 
Éditeur     Happy Baobab 
 
Code-barre   M23126 
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